EM REDE 2073 21 fevereiro.a 3 margo natus escola

COMPETICOES NACIONAIS DE CIENCIA EM REDE
universidade de aveira pmate

REGULAMENTO

1. Disposi¢coes Gerais

As Competicdes Nacionais de Ciéncia em REDE (CNC em Rede) sdo um concurso online sobre
conteudos curriculares desde o ensino bdsico ao ensino secunddrio, dinamizado pelo Projeto
Matematica Ensino da Universidade de Aveiro (PmatE/UA).

1.1. As CNCem Rede realizam-se na semana de 27 de fevereiro a 3 de marco, entre as 8h30m
e as 17h30m.

1.2. Para participar é necessario estar registado na plataforma do PmatE/UA e ter os dados
atualizados (nome, ano de escolaridade e escola).

1.3. O registo é gratuito, mas obrigatorio.

1.4. As competicdes sdo disputadas por equipas de dois elementos e a sua formacdo é da
responsabilidade dos professores.

1.5. O concurso é constituido por um conjunto de doze competicdes nas areas de
matematica, biologia, geociéncias, fisica, quimica, portugués e inglés destinadas a alunos
do 3.2 ano do ensino basico ao 12.2 ano do ensino secundario e de quatro competicdes
transversais a cada ciclo de ensino.

1.6. Todos os participantes terdo disponivel na sua area pessoal da plataforma do PmatE/UA
um certificado de participacao.

2.0Organizacao das CNC

2.1. O PmatE/UA é responsavel pelo desenvolvimento e sele¢do dos contetddos que integram
as diferentes provas de competicdo.

2.2. As CNC em REDE decorrem em simultaneo para todas as escolas do pais, inscritas, e para
todos os ciclos de ensino. Estas competi¢cdes sao dinamizadas pelas escolas, sendo a
escola responsavel por toda a logistica associada ao evento.

2.3. O PmatE/UA cria, e disponibiliza as competicBes e presta um servico de Helpdesk e
backoffice a preparacdao e implementacdao da atividade através do email
helpdesk@pmate.ua.pt.

2.4. As provas de competicdo sdo por niveis (o nimero de niveis varia consoante a prova).

2.4.1. Cada nivel é constituido por uma questdo e o estudante tem duas tentativas
(vidas) para passar ao nivel seguinte. Se falhar nas duas, perde o jogo.



2.5. As provas transversais ao ciclo (+NOTA; ECONET; CIVITAS; PROVAQSABES) tém a duracao
de 5 minutos e os estudantes devem validar corretamente o maximo de afirmagdes.
2.5.1. Nas CNCem Rede 2023, as provas transversais ao ciclo de ensino funcionam como
piloto.?
2.6. Cada questdo é composta por quatro afirmagdes sobre o mesmo conceito. As afirmagdes
sdo do tipo Verdadeiro/Falso generalizado.

3. Participac¢ao nas CNC em REDE

3.1. Para participar nas CNC em REDE e aceder as provas de treino, professores e alunos tém
de estar, obrigatoriamente, registados no sitio do PmatE/UA.

3.2. As CNC em REDE sdo organizadas pelas escolas com o apoio do PmatE/UA.

3.3. A escola deve ser inscrita por um professor na sua drea pessoal a partir de 1 e até 24 de
fevereiro.

3.4. Alinscricdo dos alunos nas competicdes é da responsabilidade do professor.

3.5. Todas as equipas inscritas nas competicdes ficam automaticamente inscritas nas
competi¢Oes transversais.

3.6. As CNC em REDE decorrem entre as 8h30m e as 17h30m na semana de 27 de fevereiro
a 3 de marcgo.

3.7. 0 acesso as provas de competicdo sera feito no sitio do PmatE/UA, através de
hiperligacbes criadas para o efeito.

3.8. Cada prova s6 podera ser acedida uma unica vez.

3.9. Caso ocorra algum problema no decorrer das provas, os estudantes deverdao contactar
o PmatE/UA, pelos meios disponibilizados no dia das CNC em REDE.

4. Descricao das competicoes
As competicdes que constituem as CNC em REDE sdo as das tabelas seguintes:

2 0 sistema de pontuacdo e apresentacdo dos resultados serd alvo de estudo e andlise a partir da participacdo e
prestacdo dos estudantes.



Tabela 1 - Competigcbes sobre contetdos curriculares

DIZ3 Multidisciplinar 1.2 CEB 5 niveis por prova: total de 20
Diz4 (Inglés, niveis
Portugués,

Matematica e
Estudo do Meio)

MAISMAT5 Matematica 2.2CEB 10 niveis por prova
MAISMAT6

DAR@LINGUAS Portugués 2.°CEB 10 niveis por prova
DAR@LINGUAG6

NATWEBS Ciéncias Naturais 2.2CEB 10 niveis por prova
NATWEBG6

EQUAMAT 7 Matematica 3.2CEB 20 niveis por prova
EQUAMAT 8

EQUAMAT 9

DAR@LINGUA7 = Portugués 3.2CEB 10 niveis por prova

DAR@LINGUAS
DAR@LINGUA9

GEO@NET Geociéncias 32CEB-7.2 15 niveis por prova
ano
FIsQ7 Fisica e Quimica 3.2 CEB FISQ 7 — 10 niveis
FISQ 8 FISQ 8 e 9 - 5 niveis cada prova:
FISQ9 total de 10 niveis.
GVIDA 10 Ensino GVIDA 10 E GVIDA 11 - 10 niveis
GVIDA 11 Biologia e Geologia = Secundario cada prova: total de 20 niveis.
GVIDA 12 GVIDA 12 - 15 niveis
FQUEST Fisica e Quimica Ensino 5 niveis cada prova: total de 10
Secundario (10.2 | niveis.
e 11.2 anos)
XEQMAT 10 Matematica Ensino 20 niveis por prova
XEQMAT 11 Secundario
XEQMAT 12
PORT@PROVA Portugués Ensino 10 niveis
Secundario (10.2
ano)

Nota: Os numeros indicados no nome da competicao indicam o ano de escolaridade a que essa
competicdo se destina.



Tabela 2 - Competigées transversais ao ciclo de ensino

+NOTA Educagao 1.2 CEB 5 minutos
Financeira
ECONET Ecologia 2.°CEB 5 minutos
CIVITAS Cidadania 3.2 CEB 5 minutos
PROVAQSABES Cultura Geral Ensino 5 minutos
Secundario

5. Classificagcbes/Resultados

5.1. A extragdo e publicacdo dos resultados é da responsabilidade do PmatE/UA.
5.2. Sistema de pontuacado por competicao

A pontuacdo a atribuir em cada competicdo tem em conta dois fatores: o tempo usado na
realizacdo da prova e o nivel superado (ultimo nivel respondido corretamente).

Pontuacdo de uma competicdo constituida por uma sé prova
A pontuacdo de cada equipa é calculada pela férmula

NxX-Y
onde:

N é a duracdo maxima da prova em segundos,

X o ultimo nivel acertado e

Y o tempo despendido pelo aluno, em segundos.

Caso a equipa perca no nivel 1 da prova a sua pontuagdo serd O (zero) pontos.

Exemplo: Uma equipa participa na Equamat7 e perde no nivel 10, tendo demorado 190
segundos na realizacdo da prova. Como o tempo total da Equamat?7 sdo 30 minutos, N serd
igual a 1800 segundos. Assim, a pontuacdo desta equipa serd 16010 (1800x9-190=16010)
pontos.



Pontuacdo de uma competicao constituida por varias provas
Enquadram-se neste caso as competicGes Diz3, Diz4, FisQ, Fquest e Gvida. A pontuacdo da
equipa resulta da soma das pontuagdes obtidas em cada prova que constitui a competicao,
usando a mesma formula das competi¢des constituidas por uma sé prova.

Exemplo: a pontuacdo de uma equipa na competicdo Diz4 serd a soma dos pontos obtidos
em cada uma das provas: matematica, portugués, estudo do meio e inglés.

Pontuacdo de uma competicdo transversal ao ciclo

Nas CNC em Rede 2023, as provas transversais ao ciclo de ensino funcionam como piloto.

A pontuacdo a atribuir em cada competicdo transversal tem em conta o nimero de afirmacdes
respondidas durante os 5 minutos da prova.

A cada equipa sao atribuidos 10 pontos por cada afirmagdo validada corretamente e vai sendo
subtraido um valor incremental,

1.2 afirmagao validada subtrai 5 pontos;
erradamente,
2.2 afirmacdo validada subtrai 6 pontos;
erradamente,
3.2 afirmacdo validada subtrai 7 pontos;
erradamente,
4.2 afirmacdo validada subtrai 8 pontos;
erradamente,
5.2 afirmacdo validada subtrai 9 pontos;
erradamente,
Exemplo:

Uma equipa que participe na CIVITAS e valide corretamente 20 e erradamente 4 das
afirmacGes que lhe surgiu durante os 5 minutos da prova, a sua pontuacao sera;

200 — (5+6+7+8) = 200 — 26 = 174 pontos.

Nota: Esta formula estd ainda em estudo/analise.



5.3. Pontuacdo da escola

A pontuacdo de uma escola numa determinada competicdo corresponde ao somatdrio de
pontos obtidos nessa competicdo por todos os alunos participantes dessa mesma escola.

5.4. Disponibilizagdo dos Resultados

Os resultados sdo disponibilizados no sitio do PmatE/UA a partir do dia 6 de margo.

6. Disposicdes Finais
6.1 Qualquer questdo resultante de omissdao ou duvidas de interpretagdo do presente
regulamento serd resolvida, caso a caso, pela Coordenagdo do PmatE/UA.



